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Getting Started AI Agent 개발 — Flowise Basic

1주차 교육자료

한 권의 약속 — 이번 교재는 AI Agent 를 처음 개발하시는 실무 엔지니어 분들을 위한 1주차 입문 교재입

니다. 이 교재를 끝까지 읽으시면, Flowise 의 AgentFlow V2 가 등장한 배경, 자동화 플랫폼·코드 프레임

워크와의 차이, 14개 표준 노드의 5필드 레퍼런스, Hello World 3노드 워크플로, Marketplace 입문 예

제 5종을 직접 손으로 만들어 보실 수 있게 됩니다. 모든 실습은 Docker 1줄로 띄운 Flowise 인스턴스 위

에서 동작하며, OpenAI API Key 또는 사내 OpenAI 호환 LLM 1개만 있어도 모든 예제가 작동합니다.

0장: 학습 목표와 사전 준비

0.1 이 교재가 답하는 5가지 질문

처음 새 도구를 만나실 때 가장 답답한 것은 "내가 이걸 다 읽고 나면 무엇을 할 수 있게 되는가" 가 모호하다는

점입니다. 이번 교재는 그 답답함을 1주차 끝에 자가 진단하실 수 있도록, 학습 종료 시점에 답하실 수 있어야 하

는 5가지 질문을 미리 약속드리는 것으로 시작합니다.

Getting Started AI Agent 개발 — Flowise Bas…

2026-05-27 2 / 61 msap.ai

https://msap.ai


0.1.1 5가지 질문 매트릭스

# 질문 본 자료 어느 장에서 답해지는가

Q1 Flowise 는 무엇이고 누가 왜 만들었

는가

1장

Q2 Flowise 같은 Workflow 형 도구는

왜 필요한가

2장

Q3 Start → LLM → Direct Reply  3노

드로 첫 응답을 만들 수 있는가

6장

Q4 14개 표준 노드를 5필드 포맷으로 구

별할 수 있는가

7~11장

Q5 Flow State 를 활용해 비인접 노드

간 데이터를 공유하고, Marketplace

예제 5종을 import·변형할 수 있는가

12~14장

본 5개 질문은 마지막 15장의 자가 진단 체크리스트와 1:1 으로 연결됩니다. 학습이 끝나신 시점에 본 표를 다시

펴 보시고, 5개 모두에 자신 있게 답하실 수 있다면 본 자료 1주차 목표는 달성하신 것입니다.

💡 팁 — 본 표를 휴대폰 캡처로 저장해 두시고, 학습 중간중간 자기 위치를 점검하시면 동기 부여에 큰 도

움이 됩니다.

0.1.2 학습 경로 — 빠른 트랙과 깊은 트랙

여러분의 시간 제약에 따라 두 가지 학습 경로를 제안드립니다. 어느 쪽을 선택하셔도 이 교재의 핵심 메시지는

흔들리지 않습니다.

트랙 소요 시간 정독 범위 도달 가능 산출 적합 학습자

빠른 트랙 약 4시간 Ch 0·1·6·14·15 Hello World 3노드

+ Marketplace 1예

제 변형

시간 부족한 백엔드

엔지니어, 사내 도입

평가 담당

깊은 트랙 약 1주 (하루 1~2시

간)

전 장 + 모든 실습 14 노드 5필드 완비

+ 5 패턴 +

Marketplace 5예제

변형

PoC 책임 엔지니어,

사내 1차 Agent 시

스템 설계

직무 한정 시간이 짧으신 경우 빠른 트랙을 권합니다. 빠른 트랙만으로도 Q1·Q2·Q3 세 질문에 답하실 수 있게

됩니다. PoC 책임을 맡으신 분이라면 깊은 트랙이 사내 도입 단계에서 만나실 의문 대부분을 사전 차단해 드립

니다.

0.2 사전 준비물 — 브라우저, Flowise 인스턴스, 모델 API 키
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이 교재의 모든 실습을 따라가시려면 다음 세 가지가 준비되시면 충분합니다. 본 절에서는 각 항목의 최소 요건

만 정리하고, Flowise 인스턴스 설치 절차의 상세는 4장에서 다룹니다.

0.2.1 브라우저와 화면 해상도

Flowise UI 는 React 기반 SPA 입니다. Chrome, Edge, Firefox, Safari 어느 브라우저든 정상 동작합니다.

화면 해상도는 1280×800 이상을 권장드립니다. 그 이하에서는 좌측 노드 팔레트가 중앙 캔버스를 가려서 노드

를 드래그·드롭하실 때 학습 곡선이 가팔라집니다.

💡 팁 — 사내 표준 노트북 13인치 1920×1080 으로 충분합니다. 듀얼 모니터 환경이라면 한쪽에 캔버

스, 다른 쪽에 본 교재를 띄워 두시면 학습 효율이 두 배입니다.

0.2.2 Flowise 인스턴스 + 모델 API 키

이 교재의 모든 실습은 Flowise 좌측 사이드바에 Agentflows  메뉴가 노출되는 버전 (v2.x 이후, 본 자료 작성

시점은 v3.x 라인) 을 전제합니다. Docker 1줄 ( docker run flowiseai/flowise ) 또는 npm 1줄 ( npx flowise sta

rt ) 두 경로 모두 동등하게 지원되며, 자세한 절차는 4장 설치하기 에서 다룹니다.

모델 API 키는 OpenAI API Key 1개만 있어도 이 교재의 모든 실습이 작동합니다. 사내 LLM 환경

(vLLM·Ollama·LM Studio·TGI 같은 OpenAI 호환 서버) 을 사용하시는 경우 ChatOpenAI Custom  자격증명

1건을 등록하고 BaseURL 의 끝에 /v1  을 정확히 붙이시면 동일하게 동작합니다.

⚠ 자주 막히는 곳 — Flowise 첫 화면 좌측 사이드바에 Chatflows  만 보이고 Agentflows  가 보이지 않

는다면 v1 시기 옛 이미지를 띄우신 것입니다. docker pull flowiseai/flowise:latest  한 줄로 즉시 해결됩니

다.

여기까지 점검이 끝나셨다면 이 교재의 모든 실습을 진행하실 준비가 끝난 것입니다. 다음 장에서는 Flowise 라

는 도구가 어떤 정체를 가졌고 누가 왜 만들었는지부터 풀어보겠습니다.

1장: Flowise 정체 — 왜 만들어졌고 무엇이 다른가

1.1 한 줄 정의와 4 가지 구성 축

새 도구를 빠르게 학습하시는 가장 효율적인 방법은 그 도구의 한 줄 정의를 자기 언어로 발화 가능하게 만드는

것입니다. Flowise 의 한 줄 정의는 다음과 같습니다.

Flowise = FlowiseAI Inc. 가 만든, LangChain.js 위에 GUI 캔버스 한 겹을 얹어 LLM 워크플로(체인

·RAG·에이전트·도구·메모리) 를 시각적 노드 그래프로 조립하게 해 주는 오픈소스 도구.

1.1.1 한 줄 정의의 4 분해

위 한 줄 정의는 네 개의 키워드로 분해됩니다. 각 키워드의 의미를 표 한 장으로 정리하시면, 사내 도입 의사결

정 회의에서 그대로 인용 가능한 1줄 정의의 골격이 됩니다.
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키워드 의미 학습자가 기억해야 할 한 줄

만든 주체 FlowiseAI Inc. — 오픈소스 프로젝

트이자 회사가 책임지고 유지보수

"버려진 프로젝트가 아니라 회사가 책

임지는 활성 OSS."

기술 기반 LangChain.js 위에 React 비주얼

캔버스 한 겹

"LangChain 의 표현력 그대로, 진입

장벽만 ↓."

사용 모델 코드 직접 작성이 아닌 노드 드래그·

드롭 + 엣지 연결

"시민 개발자도 PoC 가능. 엔지니어

도 빠른 프로토타이핑."

라이선스 Apache 2.0 "법무·보안 검토 가장 무난한 라이선

스 중 하나."

Apache 2.0 라이선스의 의미를 한 줄 더 풀어드리면, 상업적 사용·수정·배포 모두 자유롭고 사내 도입 시 라이

선스 리스크가 거의 없습니다. 사내 PoC 가 운영 단계로 이관될 때 추가 라이선스 협상이 필요 없다는 것이 4분

해 중 학습자께서 사내 회의에서 가장 자주 인용하실 문장입니다.

1.1.2 이 교재의 v2 전제와 영문 자료의 v1 분리

이번 교재는 처음부터 끝까지 v2 AgentFlow 스키마 를 전제합니다. 그런데 인터넷의 영문 블로그·유튜브 자

료의 상당수는 2023~2024 시기의 v1 자료입니다. v1 자료를 따라하시다 보면 노드 이름이 이 교재와 어긋나

서 혼란이 발생하기 쉽습니다.

다행히 v1 자료와 v2 자료를 1초 안에 구별하실 수 있는 한 줄 규칙이 있습니다.

💡 팁 — 노드 이름 끝이 Agentflow  로 끝나면 v2, 그렇지 않으면 v1 입니다.

예를 들어 v2 에서는 startAgentflow , llmAgentflow , agentAgentflow , directReplyAgentflow , conditionAg

entflow , loopAgentflow , humanInputAgentflow  같은 이름을 사용합니다. v1 에서는 OpenAI Function Agen

t , LangChain ReAct Agent , Buffer Memory  처럼 자유로운 이름이 쓰였습니다. 검색하실 때는 키워드에 age

ntflow v2  를 명시하시면 v1 자료 혼재를 피하실 수 있습니다.

1.2 누가 · 왜 · 언제 만들었나

1.2.1 FlowiseAI Inc. 와 2023 상반기 GitHub 공개

Flowise 는 2023년 상반기에 FlowiseAI Inc. 가 GitHub 에 공개한 오픈소스 프로젝트로 시작되었습니다. 이

름의 유래는 "Flow" + "Wise" 의 합성으로 "흐름을 잘 다루는 도구" 라는 직관적 정체성을 가집니다. 풀어 말하

면, LLM 위에 쌓이는 체인·에이전트·RAG·도구 호출 같은 흐름을 코드로 한 줄씩 짜는 방식이 아니라 캔버스 위

에 노드와 엣지로 명시적으로 표현하겠다는 선언입니다.

2024~2025 년을 거치며 Flowise 는 GitHub 스타 수가 가파르게 증가해 동일 카테고리의 비주얼 LLM 도구

중 최상위권에 자리 잡았고, 2026년 현재 v3.x 시리즈로 활발히 개발되고 있습니다.

💡 팁 — 최신 릴리스를 1번 확인하시려면 Flowise GitHub Releases 페이지를 직접 열어보십시오. 최

근 한 달 안에 minor 또는 patch 릴리스가 1건 이상 있으면 활성 프로젝트라는 가장 단순한 신호입니다.
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1.2.2 LangChain.js 표현력 그대로 + GUI 한 겹

Flowise 의 탄생 동기는 LangChain.js 의 강력함과 진입 장벽의 비대칭에서 출발합니다. LangChain.js 는

LLM 패턴을 풍부하게 추상화한 라이브러리이지만, 학습 곡선이 가팔라 비개발자 시민 개발자가 직접 다루기 어

렵고, 빠른 PoC 가 필요한 엔지니어조차 의존성 설정·메모리 옵션·도구 등록 코드를 매번 새로 짜는 부담을 안았

습니다.

Flowise 는 그 위에 GUI 캔버스 한 겹을 얹어, 동일한 패턴 (Chain·Agent·RAG·Tool·Memory) 을 노드와 엣

지로 표현 가능하게 만들었습니다. 즉 "LangChain.js 의 표현력은 그대로, 진입 장벽만 낮춘다" 가 Flowise 가

시장에 던진 가설입니다. 본 가설은 GitHub 스타 추이로 빠르게 검증되었습니다.

LangChain.js 추상화 Flowise V2 대응 노드 의미

Chain LLM Node  (단순) / 여러 노드 조립 순차적 LLM 호출

Agent (ReAct) Agent Node 도구 자율 선택

RAG Retriever Node  + LLM Node 문서 기반 응답

Tool Tool Node  또는 Agent.Tools 외부 함수 호출

Memory

(Buffer/Window/Summary/Vect

or)

LLM/Agent 의 Memory  옵션 대화 이력 관리

Prompt Template LLM Node 의 Messages 동적 변수 치환

여러분이 LangChain.js 코드로 1주 걸리던 RAG 챗봇을 Flowise 캔버스 위에서는 30분 안에 만드실 수 있는

비교 사례가 본 매핑표의 실용적 결과입니다.

1.3 V1 ↔ V2 분기 규칙 — 7 항목 비교 표

1.3.1 7 항목 비교 표

V1 Chatflow 와 V2 AgentFlow 의 차이를 7개 항목으로 정리한 표가 이 교재에서 가장 자주 인용되는 한 장입

니다. 본 표 1개가 학습자께서 v1 자료의 노드를 v2 노드로 잘못 매핑하시는 사고를 사전 차단합니다.

비교 항목 V1 Chatflow V2 AgentFlow

흐름 제어 주체 LangChain.js Chain/Agent 내부 Flowise 자체 execution queue

노드 이름 규칙 자유로움 (OpenAI Function,

LangChain Agent 등)

모두 *Agentflow  접미

루프 표현 에이전트 내부에 숨겨짐 loopAgentflow  / iterationAgentf

low  노드

조건 분기 별도 노드 없음 (에이전트 추론에 의

존)

conditionAgentflow  / condition

AgentAgentflow

Human-in-the-Loop 미지원 또는 외부 패턴 우회 humanInputAgentflow  1급 시민
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비교 항목 V1 Chatflow V2 AgentFlow

사이드바 메뉴 Chatflows Agentflows  (별도 메뉴)

상태 공유 변수/메모리에 한정 $flow.state  키-값 저장소 표준

본 표를 휴대폰 캡처로 저장해 두시면 영문 자료에서 만나는 v1 노드를 v2 패턴으로 매핑하실 때 즉시 참조 가능

합니다.

1.3.2 정상 환경 점검 — Agentflows  메뉴 가시화 한 줄

이 교재의 모든 실습은 좌측 사이드바의 Agentflows  메뉴에서 출발합니다. 정상 환경 여부는 다음 한 줄로 점검

하실 수 있습니다.

브라우저에서 Flowise 첫 화면을 띄우셨을 때, 좌측 사이드바에 Agentflows  와 Chatflows  가 별도 항

목으로 모두 보이면 v2 정상 지원 환경입니다.

⚠ 자주 막히는 곳 — Chatflows  만 보이고 Agentflows  가 보이지 않으면 v1 시기 옛 이미지입니다. doc

ker pull flowiseai/flowise:latest  1줄로 해결됩니다.

본 점검을 통과하셨다면 1장의 학습 목표 (Flowise 한 줄 정의 + v1 ↔ v2 분기 규칙) 를 모두 달성하신 것입니

다. 다음 장에서는 한 단계 추상화를 올려, "Flowise 같은 Workflow 형 도구가 왜 필요한가" 를 5가지 이유로

풀어보겠습니다.

2장: 왜 Workflow 형 도구가 필요한가 — 5가지 이유

2.1 5가지 이유 한눈에 — Code ↔ Automation 사이의 골

여러분이 사내에서 AI Agent 도입을 제안하실 때, 가장 자주 받으시는 질문은 "왜 LangChain 코드로 직접 짜

지 않고, 왜 n8n 같은 자동화 플랫폼으로 충분하지 않은가" 두 가지입니다. 이번 장에서는 그 두 질문에 한 번에

답하기 위한 5가지 이유를 정리합니다. 본 5가지 이유는 3장의 "AgentFlow V2 와 자동화 플랫폼의 차이 5가

지" 와 1:1 짝을 이루며, 두 장을 함께 읽으시면 "왜" 와 "그래서 무엇이 다른가" 의 흐름이 자연스럽게 연결됩니

다.

2.1.1 5가지 이유의 한 줄 요약

# 이유 한 줄 요약

1 PoC 와 운영 사이의 골(Gap) 빠른 조립성과 운영의 가시성·재현성

을 동시에 잡는 유일한 카테고리

2 Code Framework 한계 가시성·거버넌스·재현성 3축의 한계

3 자동화 플랫폼 한계 LLM 의존 태스크의 5축 복잡도 감당

어려움
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# 이유 한 줄 요약

4 Prompt → Workflow 진화 5단계 Flowise = 4단계 (Workflow), 5단

계 (Orchestration) 는 후속

5 MCP 1급 통합 벤더 공식 도구를 별도 커넥터 개발

없이 그대로 사용

본 표는 사내 도입 의사결정 회의 슬라이드 1장으로 그대로 인용 가능합니다. 5가지 이유 중 사내 현실과 가장 가

까운 1~2가지가 학습자의 도입 정당성 진입점이 됩니다.

2.1.2 5가지 이유와 3장의 5가지 차별점의 1:1 짝

본 장의 5가지 이유는 다음 3장의 "AgentFlow V2 와 자동화 플랫폼의 차이 5가지" 와 정확히 1:1 으로 짝을 이

룹니다. 본 장에서 "왜 Workflow 형 도구가 필요한가" 의 일반 논거를 학습하시고, 3장에서 "그래서 V2 가 자

동화 플랫폼과 무엇이 다른가" 의 구체적 노드 단위 차이를 학습하시면 됩니다.

💡 팁 — 본 2장을 정독하신 직후 곧바로 3장으로 점프하시기를 권합니다. 두 장이 연결될 때 학습 효과가

극대화됩니다.

2.2 이유 1·2 — PoC↔운영 골 + Code Framework 한계

2.2.1 이유 1 — PoC↔운영의 5가지 난제

2025~2026 년을 거치며 기업의 AI Agent 도입은 "PoC 는 쉬운데, 운영은 어렵다" 는 공통 난제에 부딪혔습

니다. 처음 몇 줄의 프롬프트와 함수 호출로 PoC 를 만드는 일은 누구나 할 수 있게 되었지만, 그 PoC 를 사내

운영 시스템으로 옮기는 순간 다음 다섯 가지 난제가 한꺼번에 드러납니다.

# 운영 난제 Flowise 의 대응

(a) 흐름이 어떻게 실행되는지 가시화되

지 않음

노드 그래프로 흐름 명시화

(b) 어떤 도구가 어떤 입력으로 호출되었

는지 추적되지 않음

Agent Node 의 trace 출력

(c) 동일 입력에 대해 결과가 재현되지 않

음

노드 단위 설정 JSON 직렬화 + 버전

관리

(d) 사람이 검토·승인할 끼어들기 지점이

없음

Human Input Node  1급 시민

(e) 운영 중 모델·도구·프롬프트를 교체하

기 어려움

노드 하나 교체로 즉시 대응

여러분의 사내 현실에서 위 5가지 난제 중 몇 가지에 해당하는지 자가 진단해 보십시오. 1~2개라도 해당된다면

Workflow 형 도구의 정당성은 충분히 확보된 것입니다.

2.2.2 이유 2 — Code Framework 의 가시성·거버넌스·재현성 한계
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LangChain·LangGraph·CrewAI 같은 코드 기반 프레임워크는 가장 유연하고 표현력이 큰 선택지입니다. 그

러나 운영 관점에서 다음 세 가지 한계가 반복적으로 나타납니다.

첫째, 가시성 입니다. 코드 프레임워크의 흐름은 라이브러리 내부 함수 호출과 추론 루프 안에 숨겨져 있어, "지

금 이 에이전트가 어떤 도구를 어떤 순서로 호출하고 있는가" 를 운영자가 한눈에 보기 어렵습니다. 디버깅 시점

이 되어서야 로그·trace 를 수동으로 따라가야 합니다.

둘째, 거버넌스 입니다. 누가 어떤 워크플로를 만들었고, 어떤 도구를 등록했으며, 어떤 모델을 사용 중인지, 그

리고 변경 이력은 어떻게 되는지 같은 메타데이터가 코드 저장소·CI/CD·로그 시스템에 흩어집니다. 사내 규정

준수(예: 외부 API 호출 화이트리스트, 사용자 데이터 외부 전송 금지) 를 강제하려면 별도 정책 엔진을 코드 위

에 얹어야 합니다.

셋째, 재현성 입니다. 코드는 항상 환경 (라이브러리 버전·환경 변수·모델 응답) 에 영향을 받습니다. 같은 입력이

라도 라이브러리 업그레이드 한 번에 결과가 달라질 수 있고, 모델 응답의 비결정성까지 더해지면 "어제 잘 됐는

데 오늘 왜 다르지" 같은 운영 의문이 반복됩니다.

💡 팁 — 사내에 LangChain 사용 팀이 있으시다면 본 단락을 그 팀 리드와 1대1 으로 비교해 보십시오.

사내 자가 진단 질문 3개 — "흐름을 한 화면에 볼 수 있는가" / "변경 이력이 한 곳에 모이는가" / "어제 결

과를 오늘 똑같이 재현 가능한가" — 가 본 단락의 실용 적용입니다.

2.3 이유 3·4·5 — 자동화 플랫폼 한계 · 진화 5단계 · MCP
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💡 팁 — GitHub MCP 는 GitHub 팀이 직접 만들고 유지보수합니다. Atlassian Jira · Brave Search

등 다른 대형 서비스도 공식 MCP 를 제공합니다. 즉 별도 커넥터 개발 없이 "벤더 공식 도구" 를 그대로 끌

어 쓰실 수 있다는 것이 본 이유의 실용적 결과입니다.

여기까지로 2장의 5가지 이유를 모두 정리했습니다. 다음 3장에서는 같은 5축을 "AgentFlow V2 노드가 자동

화 플랫폼과 어떻게 다른가" 의 시각으로 1번 더 봅니다. 두 장을 연결해 읽으시면 이 교재의 첫 의문 (왜

Flowise 가 필요한가) 은 완전히 해소됩니다.

3장: AgentFlow V2 핵심 개념 — execution queue + Flow State 첫

등장

3.1 한 줄 정의와 3개 키워드 분해

AgentFlow V2 의 한 줄 정의는 1장에서 이미 미리 보셨습니다. 본 절에서는 그 한 줄을 3개 키워드로 분해하

여, 14 노드 학습의 일관 기준을 마련합니다.

AgentFlow V2 = "외부 프레임워크에 의존하지 않고, Flowise 가 자체적으로 만든 노드로 LLM 워크플

로를 명시적(explicit) 으로 조립하는" 새로운 워크플로 모델.

3.1.1 3개 키워드 분해

키워드 의미 실용적 결과

외부 의존 최소화 LangChain·LangGraph 같은 외부

라이브러리에 위임하던 흐름 제어를

Flowise 자체 execution queue 로

가져옴

워크플로 동작이 LangChain 내부

상태가 아닌 Flowise 노드 그래프로

결정

명시적 조립 V1 의 "에이전트 내부 마법" (ReAct

추론·도구 선택·메모리 압축) 을 노드

단위로 쪼개 캔버스 위에 드러냄

루프는 Loop Node , 조건은 Condi

tion Node , HITL 은 Human Input 

Node  처럼 흐름 제어가 모두 가시화

노드 = 독립 실행 단위 모든 노드는 자기 입력만 받으면 자기

일만 처리하고 정해진 출력 슬롯에 결

과를 떨굼

노드 하나만 교체하면 동일 워크플로

를 다른 LLM·도구·API 로 갈아 끼움

본 3개 키워드를 자기 언어로 발화 가능하시게 되시면, 4~11장의 14 노드 학습 시 노드마다 "왜 이 노드가 존재

하는가" 의 정당성을 자가 점검하실 수 있게 됩니다.

3.1.2 V1 vs V2 비교 표 재확인 + 사이드바 메뉴 캡처

1장 1.3.1 의 7행 비교 표를 본 위치에서 1번 더 노출합니다. 두 번째로 보시는 시점에 학습자께서 7행 모두를 자

기 언어로 설명 가능한지 자가 검증해 보십시오.
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비교 항목 V1 Chatflow V2 AgentFlow

흐름 제어 주체 LangChain.js Chain/Agent 내부 Flowise 자체 execution queue

노드 이름 규칙 자유로움 모두 *Agentflow  접미

루프 표현 에이전트 내부에 숨겨짐 loopAgentflow  / iterationAgentf

low

조건 분기 별도 노드 없음 conditionAgentflow  / condition

AgentAgentflow

Human-in-the-Loop 미지원 또는 외부 패턴 우회 humanInputAgentflow  1급 시민

사이드바 메뉴 Chatflows Agentflows  (별도 메뉴)

상태 공유 변수/메모리 한정 $flow.state  키-값 저장소

본 표를 두 번째 보신 시점에 7행 모두를 설명 가능하시다면 1·2장 학습 흡수율이 매우 높으신 것입니다.

3.2 자동화 플랫폼과의 5가지 차이 — 캡처와 함께

본 절은 2장의 5가지 이유를 3장에서 다시 "구체적 노드 단위 차이" 의 시각으로 봅니다. 1차 자료의 캡처를 함

께 보시면 시각적으로 흡수됩니다.
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현실 예시로, 고객 문의 분류 에이전트 (슈퍼바이저) 가 들어오는 문의를 읽고 "환불 문의는 환불팀 에이전트, 기

술 지원은 기술팀 에이전트에게 위임" 하는 패턴이 가장 흔합니다. 환불팀 에이전트는 분류 에이전트가 본 원문

메시지·고객 ID·과거 대화를 모두 함께 받기 때문에, "다시 처음부터 설명해 주세요" 같은 사용자 짜증을 유발하

지 않고 바로 작업을 이어갈 수 있습니다.

두 번째 차이인 HITL (Human-in-the-Loop) 은 워크플로 자체를 일시정지할 수 있다는 점에서 자동화 플랫

폼과 결정적으로 다릅니다. 사람이 승인 (approve) 하면 proceed  경로로 진행되고, 반려 (reject) 하면 rejec

t  경로로 분기합니다. 더 중요한 것은 Flowise 애플리케이션이 재시작되어도 일시정지 상태가 유지된다는 점입

니다 (체크포인트 메커니즘). 마케팅 매니저가 휴가 중이면 워크플로가 며칠이고 일시정지 상태로 대기하고, 매

니저가 돌아와 승인 버튼을 누르면 자동으로 재개됩니다.

세 번째 차이인 Shared State ( $flow.state ) 는 워크플로 실행 단위의 키-값 저장소를 제공합니다. 자동화 플

랫폼의 데이터 흐름은 본질적으로 선형이라 5단계 전 값을 8단계에서 다시 쓰려면 매 단계마다 끌고 가야 하지

만, Flow State 가 있으면 {{ $flow.state.keyName }}  한 줄로 어느 노드에서든 읽으실 수 있습니다.

3.2.2 차이 4·5 — Streaming · MCP 1급 통합

네 번째 차이는 Streaming 입니다. 자동화 플랫폼은 워크플로 실행 결과를 "완료 후 한 번에" 반환하지만,

Flowise V2 는 Server-Sent Events (SSE) 기반 스트리밍을 지원해 LLM 이 토큰을 만들어내는 즉시 클라이

언트로 흘려보냅니다. 사용자 입장에서는 ChatGPT 처럼 "타이핑되는" 응답을 받으실 수 있고, 체감 응답 속도

가 비-스트리밍 대비 1/3~1/5 수준으로 줄어듭니다.

💡 팁 — SSE 는 HTTP 응답 채널 위에서 서버가 클라이언트로 단방향 이벤트를 push 하는 표준입니다.

WebSocket 보다 단순하고 방화벽 친화적입니다.

다섯 번째 차이인 MCP 1급 통합 은 2.3.2 에서 이미 풀었습니다. Flowise V2 의 MCP 도구 등록 실제 단계는

9장 (Tool · Retriever · HTTP) 에서 손으로 따라 만드실 수 있습니다.

3.3 Flow State 첫 등장 — 미리보기

3.3.1 Flow State 한 줄 정의 + 비유
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Start Node 는 갱신이 아닌 선언 의 위치이고, Direct Reply Node 는 응답 전송 후 분기 종료라 갱신이 의미

없습니다. Condition · Condition Agent · Iteration · Loop · Human Input 5개는 흐름 제어 노드라 상태 변

경 책임을 별도 운영 노드에 넘기는 설계입니다. 본 표를 기억하시면 12장의 함정 1번 (선언 안 한 키 사용) 의 사

전 면역이 됩니다.

4장: Flowise 설치 — Docker 1줄 / npm 1줄

4.1 사전 요구사항 점검

이번 장에서는 이 교재의 첫 실습 단원입니다. Docker 1줄 또는 npm 1줄로 Flowise 인스턴스를 띄우고 브라

우저에서 첫 화면을 확인하는 것이 본 장의 목표입니다.

4.1.1 Docker 또는 Node.js 버전 점검

objective — 로컬 환경에 Docker 또는 Node.js 둘 중 하나가 갖춰져 있는지 1줄 명령으로 확인합니다.

docker --version

Docker version 24.0.7, build afdd53b

또는

node --version

v20.11.0

Docker 가 ≥ 20.10 또는 Node.js 가 ≥ 18.x 통과하시면 본 장의 실습 진입 가능합니다. 두 버전 모두 미달이시

면 Docker Desktop 또는 Node.js LTS 를 먼저 설치해 주십시오.

💡 팁 — Windows 학습자께서는 WSL2 환경 안의 Docker 를 권장드립니다. WSL2 안에서 docker --

version  이 응답하면 정상입니다.

4.1.2 포트 3000 충돌 사전 점검

prerequisite — Flowise 기본 포트 3000 이 다른 프로세스에 점유되어 있지 않은지 확인합니다.

# Mac / Linux

lsof -i :3000
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# Windows (PowerShell)

netstat -ano | findstr :3000

위 명령에 응답이 없으면 ( lsof  가 아무것도 출력 안 함, netstat  도 빈 줄) 포트 3000 이 비어 있는 것입니다.

응답이 1줄 이상 나오면 React 개발 서버 · Grafana · 다른 Docker 컨테이너 등이 점유 중이라는 신호이므로,

4.3.1 의 충돌 회피 (호스트 포트만 4000 으로 변경) 를 미리 적용하시면 됩니다.

⚠ 자주 막히는 곳 — 사내 노트북에서 흔히 점유 중인 후보는 React 개발 서버 ( npm start ) · Grafana ·

다른 Docker 컨테이너입니다. 충돌 시 4000 변경이 가장 안전합니다.

4.2 Docker 1줄 설치 + npm 1줄 보조

4.2.1 Docker 1줄 설치

steps — Docker 1줄 명령으로 Flowise 컨테이너를 띄우고 브라우저에서 첫 화면을 확인합니다.

docker run -d \

  -p 3000:3000 \

  --name flowise \

  -v ~/.flowise:/root/.flowise \

  flowiseai/flowise

a1b2c3d4e5f6... (컨테이너 ID — 64자 hex)

명령 옵션을 한 줄씩 풀어드리면 다음과 같습니다. -d  는 백그라운드 실행, -p 3000:3000  은 호스트 포트:컨

테이너 포트 매핑, --name flowise  는 컨테이너 이름 지정 (이후 docker stop flowise  / docker start flowise

로 제어 가능), -v ~/.flowise:/root/.flowise  는 데이터 영속 볼륨 마운트입니다. 마지막 인자가 이미지 이름입니

다.

브라우저에서 http://localhost:3000  으로 접속하시면 Flowise 첫 화면이 표시됩니다.

✅ 체크포인트 — 좌측 사이드바에 Chatflows  와 Agentflows  두 메뉴가 모두 보이면 v2 정상 환경입니

다.

4.2.2 npm 1줄 보조 + 첫 화면 확인

steps (대안) — 사내 보안 정책상 Docker 가 막힌 환경에서는 npm 으로 직접 실행하시면 됩니다.

npx flowise start --PORT=3000

Flowise Server is listening at http://0.0.0.0:3000
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npm 경로는 Node.js 18+ 가 필요합니다. 사내 Node.js 버전 매니저 (nvm) 를 사용 중이시라면 nvm use 20

으로 LTS 버전을 활성화하신 뒤 위 명령을 실행하십시오.

✅ 체크포인트 — 두 경로 모두 브라우저 첫 화면에서 좌측 사이드바의 Agentflows  메뉴 가시화로 정상

확인됩니다.

4.3 자주 막히는 곳 — 3000 충돌 · WSL2 · M1 호환

4.3.1 3000 포트 충돌 회피 — -p 4000:3000

troubleshooting — 포트 3000 이 점유 중이면 호스트 포트만 4000 으로 변경합니다.

docker run -d -p 4000:3000 --name flowise -v ~/.flowise:/root/.flowise flowiseai/flowise

⚠ 좌:우 의미 — -p 4000:3000  의 왼쪽 4000  이 호스트 포트, 오른쪽 3000  이 컨테이너 내부 포트입

니다. 컨테이너 내부는 항상 3000 으로 두시고 호스트 포트만 바꾸십시오.

변경 후 브라우저 URL 도 http://localhost:4000  으로 접속하셔야 합니다.

4.3.2 WSL2 · M1 호환 1줄 메모

Windows WSL2 환경에서는 WSL2 안의 Docker 실행을 권장드립니다. Apple Silicon M1/M2 학습자께서

는 첫 실행 시 logs 를 확인하시고, 도구 호환성 문제가 발생하면 --platform linux/amd64  옵션을 시도해 보십

시오.

# M1/M2 호환 옵션

docker run -d --platform linux/amd64 -p 3000:3000 --name flowise -v ~/.flowise:/root/.flowise flowiseai/fl

owise

2026 현재 Flowise 이미지는 arm64 도 지원하지만, marketplace 의 일부 도구가 amd64 만 제공하는 경

우가 있습니다. 그런 경우 위 옵션이 우회 경로가 됩니다.

여기까지로 4장 설치 학습이 끝났습니다. 다음 장에서는 모델 자격증명을 등록하여 6장 Hello World 실습의 사

전 전제를 마무리합니다.

5장: 모델 자격증명 등록 — OpenAI · Custom LLM

5.1 Credentials 메뉴 진입과 OpenAI API 등록

본 장의 목표는 좌측 사이드바의 Credentials  메뉴에서 모델 자격증명 2종 (OpenAI API · 사내 Custom

LLM) 을 등록하는 것입니다. 본 장을 끝까지 따라 하시면 6장 Hello World 의 모델 선택 단계에서 막히지 않습

니다.
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5.1.1 좌측 사이드바 → Credentials → Add Credential

steps — Credentials 메뉴 진입 + OpenAI API 자격증명 검색.

좌측 사이드바의 Credentials  를 클릭하시면 자격증명 목록 화면으로 진입합니다. 우측 상단의 Add Credentia

l  버튼을 클릭하시면 자격증명 카탈로그 다이얼로그가 열립니다. 검색창에 OpenAI  를 입력하시면 여러 카드가

노출되며, 그 중 OpenAI API  카드를 선택하십시오.

다이얼로그에서 입력하실 필드는 두 개입니다.

필드 값 예시 설명

Name openai-default 자격증명 식별자. 이후 모델 선택 시

드롭다운에서 참조

OpenAI API Key sk-... OpenAI 계정의 API 키 (sk- 로 시

작)

✅ 체크포인트 — Add Credential  클릭 후 등록 목록에 openai-default  항목이 나타나면 정상.

5.1.2 OpenAI API Key 입력 + Save

steps — API 키 입력 후 저장 + 등록 확인.

OpenAI API Key  필드에 본인의 키 ( sk-  로 시작하는 약 50자 문자열) 를 붙여 넣으시고 Save  버튼을 누르시

면 자격증명 1건이 등록됩니다.

⚠ 자주 막히는 곳 — 키를 워크플로 LLM 노드의 헤더에 직접 평문으로 박지 마십시오. 워크플로 JSON

을 내보내실 때 키가 그대로 노출되어 GitHub 등에 실수로 push 되면 보안 사고로 이어집니다. 반드시 본

절의 방식으로 Credentials 메뉴에 등록한 뒤 모델 노드에서 자격증명 이름만 참조하시는 것이 표준입니

다.

본 항이 끝나시면 6장 Hello World 의 LLM 노드 모델 선택 단계에서 openai-default  가 드롭다운에 노출됩니

다.

5.2 사내 Custom LLM (Gemma 호환 BaseURL) 등록

5.2.1 ChatOpenAI Custom 자격증명 선택

steps — 사내 LLM 엔드포인트가 OpenAI 호환 API 면 ChatOpenAI Custom 자격증명 1건으로 등록

가능합니다.

Add Credential  → 검색창에 Custom  입력 → ChatOpenAI Custom  또는 OpenAI Compatible  카드 선택. 다

음과 같은 호환 서버들이 본 자격증명 1건으로 모두 처리됩니다.
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호환 서버 특징

vLLM 고성능 추론 서버. PagedAttention 기반

Ollama 로컬·온프렘 친화. Llama·Mistral·Gemma 호환

LM Studio 데스크탑 UI 기반 로컬 모델 서버

TGI (Text Generation Inference) Hugging Face 공식 추론 서버

위 서버들은 모두 OpenAI 호환 모드를 지원하므로 동일 자격증명 양식으로 등록하실 수 있습니다.

5.2.2 BaseURL /v1  끝맺음 강제

troubleshooting — 사내 LLM 자격증명 실패의 90% 원인이 BaseURL 끝 /v1  누락입니다.

BaseURL 필드에 사내 LLM 엔드포인트 URL 을 입력하시되, 반드시 /v1  으로 끝맺으셔야 합니다.

✓ http://gemma.internal:8000/v1

✓ http://vllm-server.dev.local:8080/v1

✗ http://gemma.internal:8000        ← /v1 누락. 모든 호출 404.

✗ http://vllm-server.dev.local:8080/v1/   ← 끝에 / 가 추가로 붙어도 일부 서버에서 404.

⚠ 자주 막히는 곳 — /v1  누락 시 모델 호출이 404 로 실패합니다. 사내 LLM 운영팀에서 endpoint

URL 을 받으실 때 끝의 /v1  유무를 한 번 더 확인하시는 것이 안전합니다.

여기까지 5장 자격증명 등록이 끝났습니다. 다음 6장에서 본 자료 첫 실습 산출인 Hello World 3노드 워크플로

를 만들고 첫 응답을 받겠습니다.

6장: Hello World — Start → LLM → Direct Reply  3노드 워크플로

6.1 빈 캔버스 진입과 Start Node 배치

이번 장에서는 이 교재의 첫 실습 산출 단원입니다. 본 장을 끝까지 마치시면 Start → LLM → Direct Reply  3노

드 워크플로 1개로 사용자 입력에 대한 첫 응답을 받으시게 됩니다.

6.1.1 빈 캔버스 진입
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필드 Hello World 단계 설정

Flow State (비워둠 — 12장에서 다룸)

✅ 체크포인트 — 캔버스에 Start 노드 1개 + Input Type=Chat 설정 확인.

Flow State 패널은 본 Hello World 단계에서는 비워두십시오. Flow State 가 필요해지면 12장에서 본격 학

습하시게 됩니다.

6.2 LLM Node 배치 + Model 선택

6.2.1 LLM Node 배치 + Model 선택

steps — 노드 팔레트 검색 llm  → llmAgentflow  드래그 → 캔버스 중앙에 드롭 → Model =

ChatOpenAI + Credential = openai-default.

노드 팔레트 검색창에 llm  을 입력하시면 llmAgentflow  카드가 노출됩니다. 카드를 캔버스 중앙으로 드래그·드

롭하시면 LLM Node 1개가 배치됩니다. 노드를 클릭하시면 우측 Inputs 패널이 열립니다.

필드 Hello World 단계 설정

Model ChatOpenAI  (드롭다운에서 선택)

Credential openai-default  (5장에서 등록한 자격증명)

Model Name gpt-4o-mini  또는 사내 표준 모델명

Messages (다음 항 6.2.2 에서 설정)

Memory (선택 안 함 — Hello World 단계)
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⚠ 자주 막히는 곳 — Credential 드롭다운이 비어 있으시다면 5장 자격증명 등록이 누락된 것입니다. 좌

측 사이드바의 Credentials  메뉴로 돌아가셔서 openai-default  1건을 먼저 등록하시고 본 단계를 다시 진

행하십시오.

입문 단계 모델은 비용 효율 모델인 gpt-4o-mini  로 충분합니다. 이 교재의 모든 실습이 동일 모델로 동작합니

다.

6.2.2 Messages 입력 — {{ $flow.input }}  변수

steps — LLM Node 의 Messages 패널에 User 메시지 1개 추가 → {{ $flow.input }}  한 줄 입력.

Messages 패널의 + Add Message  버튼을 클릭하시면 메시지 추가 다이얼로그가 열립니다. Role 드롭다운에

서 User  를 선택하시고, Content 필드에 다음을 그대로 입력하십시오.

{{ $flow.input }}

이 한 줄이 채팅 패널의 사용자 입력을 LLM 메시지로 흘려보내는 표준 패턴입니다. {{  를 타이핑하시면 자동완

성이 사용 가능한 모든 변수 (이전 노드 출력 · $flow.input  · $vars  · $flow.state  키) 를 보여드립니다.

💡 팁 — {{ $flow.input }}  외에 시스템 메시지를 1개 추가하시면 (예: "당신은 친절한 한국어 어시스턴트

입니다") 챗봇의 페르소나 설정이 가능합니다. 본 Hello World 단계는 User 메시지 1개만으로 충분합니

다.

6.3 Direct Reply 배치 + 엣지 연결 + 첫 응답

6.3.1 Direct Reply 배치 + 엣지 연결
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